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INTRODUCTION

Depuis plusieursannees, 'lUIMM Eure organise, en partenariat avec les industriels du département et
I'Education Nationale, des projetsrapprochantlesécolesdumondeindustriel.

Pour la 5eme année consécutive, 'UIMM Eure organise le concours « Challeng’Eure 4.0 » : un
de découverte de l'industrie et de ses technologies, orienté vers
unedimension « Industrie 4.0 » . Ce concours succede au « DéfiMeccano Eure », initie en 2011.

1- PRESENTATION DU CONCOURS

Le « Challeng’Eure 4.0 » est un concours départemental industriel, proposé par I'lUIMM Eure - Union des
Industries et Métiersde laMetallurgie de I'Eure, pourl'année scolaire 2024-2025. Il est ouvert aux collégiens
scolarisés dans les établissements du département de I'Eure (établissements publics ou privés sous
contratdel'Education Nationale).

L'UIMM Eure offre gracieusementachaque équipe participante au Challeng'Eure 4.0 un kit« SPEECHI
Rob-Edu», afinderéaliserles prototypes, danslalimite de

Ceskitssontconcus pourdécouvrirde faconludique et pédagogique l'industrie, malsegalementapprendre
atravaillerenéquipe pourconcevoirdesprototypesindustriels créatifs etinnovants.

Pouraccentuerladécouvertedelindustrie et sesmeétiersaupresdesjeunes, chague établissement
concourant sera parrainé par une entreprise industrielle du territoire. Une de l'entreprise partenaire
seraeffectuée durantlannée scolaire.

Encequiconcernelanotationduconcours:

* |esprésentationsdesprojetsserontsoumisesaun surlesréseauxsociaux.

* Enamontdelagrande finale, les jurys se réuniront pour avoir connaissance de la totalité des projets. lls
évaluerontlesprésentationsdelensemble deséquipes.

* Lorsdunegrande réunissant tous les participants, le jury de professionnels de I'Industrie
évaluera égalementlesdifférentsprojetslorsd'unpitchoral.

6 Les candidats ne peuvent concourir a titre individuel. Les éleves doivent étre regroupés par
équipe de en classe de 4eme ou 3eme, originaires du méme établissement. lls
sont placéssous l'autorité d'unréférentadultereprésentant'établissement scolaire.

Chaque éleve sengage a concourirau Challeng’Eure 4.0, de laremise des kits ala présentation de

leur projetlorsdelafinale enjuin2025.
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2 - LE PARRAINAGE

2.1 PRINCIPE DU PARRAINAGE

Pour accentuer la découverte de lindustrie et ses métiers aupres des jeunes, chaque équipe
concouranteau « Challeng’Eure 4.0 » sera parrainée parune entreprise industrielle du territoire.

Ce principe de parrainage permettra:

@ Dedécouvrirune entrepriseindustrielle surle territoire eurois, durant'année scolaire.

De rencontrer des hommes et des femmes qui travaillent dans lindustrie :
ingénieur(e)s, technicien(ne)s...

3) De découvrirlesmétiersdelindustrie etlestechnologies quilentourent.
@ Derecevoirunaccompagnementdelapartdel'entreprise surlaréalisationdu projet.

Retourenimagessurladécouverte desentreprises partenaireslorsdel'édition 2023-2024 :

Visite de Zalkin Visite de Bernay Automation
a Montreuil I'Argillé pour le a Bernay pour le
collége Jacques Daviel. collége Jeanne d’Arc.

o L'UIMM Eure sollicite sonréseau dentreprisesadhérentesdansle cadre des partenariats.
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3 = INSCRIPTION AU CONCOURS

Les inscriptions des équipes au concours se feront aupres de Sonya BOUCHIKHI, du

® Pare-mail: sonya.bouchikhi@mde-eure.fr

Le référent adulte inscrit son ou ses équipes(2 équipes maximum par établissement - voir « 7- ANNEXES » -
Reglement du concours, Article 1T page 11) qu'il souhaite représenter, en précisant ses coordonnées

téléphoniques, son adresse e-mail et lesnoms et prénoms des éléves participants(formulaire d'inscription
pagel4).

! Attention:lenombrede placesestlimitéa25équipes!
Chaque équipeinscriteauconcoursdevranommerle

Parexemple:
Nomdel'équipe: « LesRobotik's ».

Chaque professeur référent ayantinscrit une ou plusieurs équipe(s)seraconvié aune réunion de lancement
du «Challeng’Eure 4.0 » et de remise des kits Speechi, le au sein de I'UIMM Eure a
Evreux.

Ce moment d'échanges permettra de réunir 'ensemble des équipes participantes pour transmettre les
consignes du concours pour l'année a venir, mais eégalement de réunir l'ensemble des entreprises
partenaires afin qu'elles puissent faire connaissance avec les établissements qu'elles marrainnent pour
cette édition.

AUPROGRAMME:
e Présentationduconcours « Challeng'Eure 4.0 » : lesattendus, les principales regles du concours, les
datesclésdelannée etl'explicationdesoutils SPEECHI.
e Distributiondeskits SPEECHI|adestination des équipes concourantes.

e Rencontreetéchangesaveclesentreprisespartenaires.
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4 - OBJECTIFS DU CONCOURS

La production consistera a créer un prototype industriel original (différent des modéles proposés dans
les manuelsd'utilisation SPEECHI).

Leseéquipesinscritesau « Challeng'Eure 4.0 » disposentde 6 mois pour réaliserleur projet.

OBJECTIFS:

® Chaque équipe devrafairepreuvede:
- Qualite.
- Créativite.
- Originalite.
- Innovation.
- Robotisation.

e Chaque prototypedevrarespecter,auminimum, lesdeuxcritéressuivants:

-Suivreunparcoursallantd'unpoint Aaunpoint B.
-Effectuerunmouvement tout ensuivantle parcours défini.

Pour concevoir le projet de ce prototype industriel, une réflexion devra étre menée avec
I'entreprise partenaire. Le prototype pourra soit répondre a une problématique définie en début d'année
avec l'entreprise, soit étre en lien avec l'activité principale de I'entreprise parrainant I'établissement. Les
élevestravaillerontdoncencollaborationaveclentreprise toutaulongdelannée pourreéaliserle projet.

Chaque équipeinscriteauconcoursdevranommerle

Nomdu projet « Lavoiture dufutur ».
Leséquipespeuvent égalementcréerunlogo, déterminerunslogan, etc.

Arduino

ANOTER:

°
Les logiciels de programmation des robots sont disponibles en télechargement. Pour cela, rendez-vous sur

https://www.ecolerobots.com/studuino/-onglet « Téléchargements et Supports » - « Arduino ».
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e A partir dune imprimante 3D, il est possible d'imprimer des piéces plastiques supplémentaires. Pour cela,
rendez-vous sur https://www.ecolerobots.com/supportpourlesmakers/ - onglet « Téléchargements et Supports » -

«Makers »(voirArticle 5 page 11).

Makers

e Selonle projet de réalisation de votre ou vos équipe(s), il est possible d'ajouter des piéces extérieures aux kits
SPEECHI.
seules les pieces concernant le design du robot pourront étre ajoutés. |l n'est pas possible de rajouter les
élémentssuivants: cables, servomoteurs...

Quelques exemplesderéalisations:

Depuis 2004, SPEECHI propose et développe une gamme complete de solutions interactives pour
enseigner, évaluer les connaissances et les pratiques, interagir avec son audience et enseigner a
distance. On retrouve notamment des solutions interactives et brevetées comme des tableaux blancs
interactifs, desvisualiseursde documents, des caméras devisioconférence...

Cest en 2017 que SPEECHI lance le réseau Algora et « Ecole Robots », qui se compose de 70 écoles
partenaires atravers'Europe. Par lintermédiaire d'« Ecole Robots », SPEECHI propose ala vente des kits
éducatifs de robots programmables, a destination des écoles et des enfants. Cela permet une approche
ludique, créative et concrete de I'univers du codage et de la programmation tout en incluant un volet
constructiongrace aux briques présentesdansleskits, quise clipsenta 360°.



https://www.youtube.com/watch?v=2-gn0xXK190
https://www.youtube.com/watch?v=2-gn0xXK190
https://www.youtube.com/watch?v=2-gn0xXK190

Chaque équipe devra réaliser une présentation, sous forme de diaporama (PowerPoint ou autre...), pour
expliquerlaprocédure de montage du prototyperéalisé.

Lediaporamadevraétre structuré etrépondraauxobjectifssuivants:
e Entre10et 15 pages.
® Unediapositive=1image +uncommentaire / présentation.
® Une photodel'équipe endébut de présentationetune explicationdesréles de chacun.
® Uneouplusieursdiapositivesde présentationde I'entreprise marraine(photo +texte).
® Desélémentsconcernant toute l'avancée du projet(montage - programmation-décor)de AaZ.
® Une photoduprototype finalenfinde présentation.
® Unevidéode démonstrationdufonctionnement du produit.

Une fois le diaporama réalisé, le référent adulte lenvoie dans son format d'origine (PowerPoint...) et en
format PDF a Sonya BOUCHIKHI par mailauplustardle:

P
“ 02 avril 2025 (sonya.bouchikhi@mde-eure.fr)

Les différentes présentations seront ensuite diffusées sur la page Facebook et le compte Instagram du
concours pour étre soumisesauxvotesdesinternautes,

ANOTER : Les diaporamas selon également analysés lors de la commission des jurys en amont de la finale
pour que chaque membre ait connaissance des projets.

Afin d'évaluer le travail de chacun, les équipes devront pitcher leur projet devant un jury de professionnels
delindustrielorsd'une journée finale de restitution des projets. Les équipes devront présenter leur produit
et pourront s'appuyersurundiaporama (plus concis que celuiprésenté surlesréseaux sociaux) :

e | esélevesdevrontapporterleur diaporamasurune clée USB lejourdelalafinale ainsiqu'unevidéode
démonstrationdurobot en fonctionnement en casde probleme de fonctionnementlejourj. Ceux qui
le souhaitent peuventapporterunordinateurouunetablette.

e | es éleves sont libres d'apporter les équipements nécessaires a la présentation de leur prototype
animeé afin de créer un décor autour de celui-ci. Par exemple, si une équipe réalise un prototype de
brasarticulé, les éleves pourrontamener des éléments pour réaliserundécordeligne de production
industrielle.

® | esjurys auront déja connaissance des projets de chaque équipe a travers les diaporamas étudiés
lors de la commission. Ce pitch est donc l'occasion de se démarquer et convaincre le jury que votre
projetadusensetestexploitable.

ANOTER:

® Fréequencedesprésentations: unpassage par équipe dansune salle et nondansle gymnase.

® Durée de la présentation : 10 minutes de présentation et 5 minutes d'argumentation (questions /
réponsesaveclesmembresdujury).
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5 - CRITERES D'EVALUATION

Les projets, sous forme de diaporama, seront soumis aux votes des internautes par l'intermeédiaire des
réseauxsociauxduconcours:

e Facebook: www.facebook.com/ChallengEure4.0
e Instagram: www.instagram.com/challengeure4.0

Du , lesinternautes auront la possibilité de visionner 'ensemble des présentations et
devoterpourleuréquipe favorite encliquant surlamention « J'aime » endessous de laprésentation.

Afin d'obtenir un maximum de mentions « J'aime » a leur présentation, les éleves sont libres de créer les
supports de communication de leur choix (affiches, flyers, OR Codes, etc...) pour inciter les internautes a
voter pourleur projet.

Le nombre de mention « J'aime » surla publication Facebook est additionné au nombre de mention « J'aime
» surlapublicationInstagram, permettantainsial'équipe dobtenirune premiere note sur 20 points.
Levotedesinternautescompte pour 20 % au classement final.

En amont de la journée finale, I'ensemble des jurys se réunira lors d'une commission pour prendre
connaissance delensemble desprojetsdeséleves.

Une premiére note sera alors établie comptant pour 40% de la note finale. IIs évalueront le travail des
équipesenfonctiondescriteressuivants:

Présentation: e Qualité dusupportde présentation. /5
e Pertinencedesinformationsprésentées. /5
e Esthétiquedusupportdeprésentation./5

Projetréalisé: ® Qualitédesrechercheseffectuées./5
e Problématique définie et solution proposeée./5
e Méthodologiede constructionduprojet(planning prévisionnel, schémas...)./5
e Présentationdelentreprise partenaire. /3
e Communicationet Marketing(logo, slogan, flyers, compte Instagram...)./2
® Travaileneéquipe./5

Puis, lors de la journée finale de restitution des projets, chaque équipe sera évaluée par des jurys de
professionnelsdel'industrie, lorsd'unpitchoral.

Cette partie d'évaluation compte pour 40 % au classement final et s'additionnera aux deux autres notes et
prendencomptelescriteressuivants:

Oral: ® Qualité delaprésentationorale(aisance, répartitionde laparole)/5
® Capacitéaconvaincre./5
® Argumentationquestion/réponses./5
® (Clarté, structurationetesthétisme de laprésentation PowerPoint. /5

Projetréalisé: e Fonctionnementdelaréalisation./5
e (Qualitédelenvironnementdu prototype./3
® |mpactetpotentielduprojet/2




G - RETOUR SUR L'EDITION 2024
G.1 LE JOUR DE LA FINALE

Lesélevessontlibresde créerundeécordontl'universestenlienavecle prototype réalisé. Celaleur permet
de se différencier des autres equipes, et ceci est pris en compte lors de I'évaluation des criteres sur la
creativité etloriginalité du prototype final.

Challeng'Eure 4.0

! Challeng'Eure 4.0
Eure, Normandla

G.2 CHIFFRES CLES’

*Depuis la création du Défi Meccano en 2011

54

Depuis 2011, 54

2200 | 374

Au total, plus de

14

L"année scolaire

374 projets

établissements du 2200 éléves ont innovants et 2024-2025
département de été sensibilisés a créatifs ont été marquera les 14
I'Eure ont participé I'Industrie et ses réalisés au fil des ans du concours et

au concours. métiers depuis la ans par les la 5éme édition du

création du
concours.

participants. ] Challeng’Eure 4.0!
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7 - ANNEXES

ARTICLES DUREGLEMENT :

Article1:

Le « Challeng'Eure 4.0 » est un concours proposeé par I'UMM Eure pour I'année scolaire 2024-2025. Il est ouvert aux
collégiens scolarisés dans des établissements du département de 'Eure (Etablissements publics ou privés sous
contrat de I'Education Nationale). Deux kits « SPEECHI Robots Elémentaires » maximum seront offerts
gracieusementatout college ayantinscritaumoinsune équipe au concours.

Les établissements souhaitant inscrire plus de deux équipes au concours peuvent contacter Sonya BOUCHIKHI a
l'adresse suivante : sonya.bouchikhi@mde-eure.fr

Article2:

Les candidats ne peuvent concourir a titre individuel. Les jeunes doivent étre regroupés par équipe de 6 a 8
collégien(ne)s (4eme ou 3eme), originaires du méme établissement. lls sont placés sous l'autorité d'un référent
adultereprésentantl'établissement scolaire.

Article3:

Les inscriptions des équipes au «ChallengEure 4.0 » se feront a l'attention de Sonya BOUCHIKHI par mail :
sonya.bouchikhi@mde-eure.fr ou par téléphone : 02 32 38 18 55. Le référent adulte inscrit son ou ses équipes(2
maxi) qu'il souhaite représenter, en précisant ses coordonnées téléphoniques, son adresse e-mail et les noms des
elevesparticipants. Lenombre de placesdisponiblesauconcoursestlimité.

Article4:

Les packs « SPEECHI Robots Elémentaires », gracieusement offerts par 'lUIMM Eure a chaque équipe concourant au
«Challeng'Eure 4.0 », sontarécupérerle 03 octobre 2024 al'UIMM Eure (UIMM Eure -531rue Clément Ader-27930 LE
VIEIL-EVREUX), dansle cadre d'une présentation générale du concours.

Articleb5:

La production consistera a créer un prototype industriel original (différent de ceux proposés par SPEECHI),
repondant aune problématique définienamontavec l'entreprise ou enlienavec l'activité de l'entreprise, et aréaliser
un diaporama structuré entre 10 a 15 pages maxi (1 diapo = 1photo + un commentaire) permettant de comprendre la
procédure de montage et la programmation du prototype. Pour le design de la structure, les pieces utilisées pour la
construction pourront étre modifiées (peintures, stickers...) et des pieces supplémentaires pour le design du
prototype pourront étreimprimées en 3D sinécessaire(ne pasrajouterde cables, servomoteurs...).

Le diaporama est ensuite transmis a Sonya BOUCHIKHI, dans le format d'origine ET en pdf, par mail a
sonya.bouchikhi@mde-eure.fr au plus tard le 02 Avril 2025, pour publication sur la page Facebook
(www.facebook.com/ChallengEure4.0) et le compte Instagram (www.instagram.com/challengeure4.0) du
«Challeng'Eure 4.0 ».
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Article6:

Unjuryévalueralors delacommissionlesréalisationssuivantlescritéresci-apres:

Présentation: Projetréalisé:
Qualité dusupportde présentation. Qualité desrechercheseffectuées.
Pertinence desinformations présentées. Problématique définie et solution proposée.
Esthétique dusupportde présentation. Methodologie de constructiondu projet.

Présentationdelentreprise partenaire.
Communication et Marketing.
Travailen équipe.

Puislorsdelafinale suivant cescritéres:

Présentationorale: Projetréalisé:
Qualité delaprésentationorale. Fonctionnementdelaréalisation.
Capacitéaconvaincre. Qualité delenvironnement du prototype.
Argumentationquestion/réponses. Impact et potentieldu projet.

Clarté, structurationetesthétismedela
présentation.

Article7:
Laphotodel'équipe, lesnomsdes membresetleurappartenance pourrontapparaitre danslapremiere diapositive du
diaporamade présentationdu projet.

NB:Seulslesélevesayantretourné signéel'autorisationdedroitalimage pourront figurersurlaphoto - Voirarticle 11.
Article8:

Lesprojetsserontsoumisa3typesd'évaluations:
Le vote des internautes : les internautes pourront voter pour leur équipe favorite sur les réseaux sociaux(en
cliquant surlamention « J'aime »); leursvotes compteront pour 20 % au classement final.
Les notes du jury lors de la commission : la présentation PowerPoint de chaque équipe participante sera
evaluée. Cette note compterapour40% au classementfinal.
Lesnotesdujurylorsdelafinale : chaque équipe présentera son projet devant un jury de professionnels lors
d'unpitchoral. Cette note compterapour 40 % au classement final.

Article9:
Unjury de professionnels déterminera les gagnants du concours lors d'une journée finale de restitution des projets,
courantjuin2025. Uneremise desrécompensesclétureracettejournée.

Article10:
Les productions des équipes (diaporamas) du « Challeng'Eure 4.0 » deviennent la propriété de I'UIMM Eure. Les
candidatsrenoncent parlefaitadesdroits d'auteuretal'exploitationde cesproductions.

Article11:
L'article 9 du code civil offre a chacun le « droit au respect de savie privée ». Le droit alimage implique l'autorisation
expressedelintéresse oude sonreprésentantlégal s'ilest mineur pour toute prise de vue et pour toute diffusion.

Article12:

Le reférent adulte sengage, lors de son inscription, a faire retourner le formulaire d’inscription, la convention
dengagement, le calendrier des événements, ainsi que « l'autorisation individuelle d'étre photographié(e) » par les
parentspourlesélevesmineurs.

Article13:
L'établissement scolaire sengage, déslors qu'il s'inscrit au concours, a se présenteralajournée finale quiauralieuen

juin2025. Le transport pours’yrendre estalacharge del'établissement.



« Challeng’Eure 4.0 » - ANNEE SCOLAIRE 2024-2025

Inscriptions (septembre) :

Du 04 septembreau26 septembre 2024, auprésde Sonya BOUCHIKHI.
Remise desdocumentsadministratifs signés, nécessairesalavalidationdelinscription:

e Formulaire d'inscription. e Autorisation de droit alimage.
e Convention dengagement. e (Calendrier des événements.

Parmail : sonya.bouchikhi@mde-eure.fr
Partéléphone: 0232381855

Remise deskits « SPEECHIROB-EDU » :

Le 03 octobre2024auseindel'UIMMEure.
Mise adispositiond'unkit par équipe concourante.

Visite de l'entreprise marraine (octobre - avril) :

De laréunion de lancement du concours jusqu'au rendu des projets.
Le transport est a la charge de chaque établissement scolaire participant.

Intervention de 'UIMM Eure au sein des établissements scolaires (octobre - avril) :

Présentation de I'Industrie aux éléves.
Suivi de 'avancée des projets et de la mise en relation avec I'entreprise marraine.

Réalisation du projet, du diaporama et de la vidéo (octobre - avril) :
Des la mise a disposition des kits « SPEECHI ROB-EDU » auprés des professeurs référents, jusqu'au 02 Avril
2025.
Envoi du diaporama par mail.
Vote desinternautes(avril-mai):
Du8avrilau12mai2025, surlapage Facebook etle compte Instagram.

Facebook : www.facebook.com/ChallengEure4.0
Instagram : www.instagram.com/challengeure4.0

Commissiondesjurys (avril/mai):

Réunion de la totalité des jurys ou au moins une personne par entreprise partenaire.
Prise de connaissance de la totalité des projets et contrdle du respect du reglement.

Journée finale de restitution des projets( juin):
Pitch des projets devant un jury de professionnels et remise des récompenses.

Exposition des projets dans le gymnase et animations.
Le transport est a la charge de chaque établissement scolaire participant.
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